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BEVEZETES

A szabalyzat strukturdlis bazisat az UEFA és az MLSZ tornaszabdlyzatai adjak.

1. ALTALANOS RENDELKEZESEK

1. cikkely
A szabalyzat alkalmazasi teriilete

A szabalyzat a Debreceni Egyetem Buzanszky Jen6é Labdariugdé Egyetemi Kupdjanak éves
idényének Gszi és tavaszi szezonjaira (masnevén Apertura és Clausura) vonatkozik.

A bajnoksag feliigyelete

A bajnoksag felligyeletét a BILEK Versenybizottsaga latja el.

A fegyelmi szabalyok ellen vétd jatékosokkal és csapatokkal szemben fellépni a Fegyelmi Bizottsag
feladata.

A csapatok és jatékosok felelGssége (egészségligy, balesetek)
A bajnoksag soran tortént esetleges balesetekért a szervezék felelGsséget nem vallalnak, minden
résztvevl a sajat felelGsségére vesz részt a mérkézéseken.

2. NEVEZES — ADMINISZTRACIO — KOTELEZETTSEGEK

2. cikkely
A versenyre valé nevezés

A versenyre a szervez6k altal meghirdetett id6szakban lehet, mely az idény kezdete el6tti két
hetet foglalja magaban.

2.1. A nevezés feltételeinek ismertetGjegyei

A versenyre a Debreceni Egyetem és tarsult intézményeinek hallgatdi, dolgozdi, oktatdi, illetve az
egyetem egykori didkjai (6regdidkjai) nevezhetnek. A hallgatdék didkigazolvannyal, a dolgozdk
egyetemi munkaltatéi igazolassal, az oregdidkok okleveliik fénymasolataval szerepelhetnek. A
Debreceni Egyetem felsGfokl szakképzésében résztvevék is benevezhetnek. Egy csapatba legfeljebb
12 jatékos nevezhetd.

Atjarhatosag
A csapatok és divizidk kozotti atjards nem lehetséges.
Egy jatékos divizidtdl fliggetlenil csak egy csapatban szerepelhet!

2.2. A nevezési eljaras

Az aldbbiakban leirt mindhdrom regisztracié kotelez6! Azok teljesitése nélkiil a csapat nem
jogosult részt venni a sorsoldson, igy érvénytelenné valik a kupara térténd nevezése!

A Nevezés sordan megadott adatok felhasznalasaval minden jatékos szamara egy arcképes
igazolast készil el, amely felmutatasaval léphet csak a jatékos a mérk&zéséken palydra. A nevezési
adatokkal valé visszaélés fegyelmi vétséget jelent!



- A BIJLEK honlapjan torténd regisztracio

A hivatalos BILEK honlap a http://www.buzanszkykupa.hu hivatkozdson érhets el. A
csapatoknak a nevezés meniipont alatt van lehetGségiik a Versenybizottsag altal meghatarozott
id6pontig feltdlteni a csapatok tagjainak adatait. Kilonds tekintettel a jatékosokrdl készilt arcképes
fotdkat. Térekedni kell arra, hogy maximum 300400 pixel méretii vildgos hatter(i fotdk legyenek,
mert a feltolthet6 képméret maximalizalva van.

- Nevezési lappal torténé regisztracio

Az 6szi szezonban résztvevé csapatok a BJLEK nevezési lapot e-mailben is megkapjak. Az djonnan
nevezék a buzanszkykupa@gmail.com e-mail cimen igényelhetik, vagy
http://www.buzanszkykupa.hu honlaprdél télthetik le. A nevezési lapot kitdltve személyesen kell
eljuttatniuk a Versenybizottsdg részére a megadott fogadddriakban, melyek helyének és
id6pontjainak valtozasardl folyamatosan tajékoztatunk e-mailben és a honlapon. Tovabba e-mailben
fenti cimre kérjik megkildeni a csapatnévsort tartalmazé BILEK nevezési lapot!

3. cikkely
A csapatok kotelességei

A csapatoknak a nevezési lapon feltiintetett mez6ket hidnytalanul kell kitolteni, a 2.1. cikkely
szerinti ismertet6jegyeknek megfelelGen, illetve a 2.2. cikkelyben megadott folyamatot figyelembe
véve kell leadniuk. A nevezési folyamat lezardsaként a versenyengedélyt jelent6 arcképes
igazolasokat at kell vennitk.

3. DiJAZAS

4, cikkely
Kupak
A Divizid |, Divizio Il és Divizid Il gy6ztese kap kupat.

Medalok
A Divizid |, Divizio Il és Divizid lll elsé négy helyezettje érmeket kap.

Emléklapok
A Divizio |, Divizid Il és Divizié Il els6 négy helyezettje, a legtechnikdsabb jatékos, a golkiraly és a
legjobb kapus emléklapot kap.

4. VERSENYRENDSZER

5. cikkely
A verseny osztalyai

A verseny harom osztalyban zajlik: Divizio |, Divizié 1l és Divizid lII.

Az osztilyok lebonyolitasardl (beleértve mérk6zésszam, a csoportok szama, |étszama,
tovabbjutds, kiesés, kieséses szakasz, Nagydont6) minden szezon el6tt a Sorsolasi és
Versenybizottsag hatdroz. Sziikség esetén a szezonok kozben véltozas alkalmazhaté. A 6, 7. és 8.
cikkely egy szezon lehetséges forgatékonyvének altalanos szabalyait tartalmazza.
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6. cikkely
Divizio | lebonyolitasa

6.1. Kvalifikacié

A Divizié I-be a csapatok az el6z6 idényben elért eredményeik alapjan kvalifikaljak magukat. A
Divizié I. létszama 12-24 csapat, ett6l eltérni csak erdsen indokolt esetben, a Sorsolasi és
Versenybizottsag dontése alapjan lehet. Amennyiben egy az eredményei alapjan Divizid I. osztalyos
szereplést kiharcold csapat lemond részvételi jogardl, a Sorsolasi és Versenybizottsag feltoltheti az
osztalyt az el6zetesen megallapitott |étszamra, 12-24 csapatra (els6édlegesen a kiesé csapatokkal,
vagy egy kordbbi résztvevé utddcsapataival). A sorsolas részleteirdl (ideje, mddja, kiemelések stb.)
minden évben az aktuadlis helyzetnek megfelel6en a Sorsolasi és Versenybizottsag dont.

6.2. Alapszakasz
Csoportmérkdzések (2, 3 vagy 4 csoport lehetséges)

A csoportmérkézések sordn minden csapat 1-2 alkalommal mérkézik meg egymadssal. a
csoportmérk&zések szama 5-6 kozott van egy szezonban. Alapvetéen a 3-1-0 rendszerben (gy6zelem
3, dontetlen 1, vereségért 0 pont) a csoportmeccseken szerzett tébb pont alapjan allitjuk fel a
sorrendet.

Ha 2 vagy tobb csapat esetében pontegyenlGség all fenn, akkor a kdvetkezd kritériumok alapjan
rangsorolunk:

1. az egymas kozotti csoportmeccseken szerzett tobb pont

2. Osszesitett golkulonbség az egymas kozotti csoportmeccseken

3. Osszesitett golklilonbség az 6sszes csoportmeccsen

4. tobb 16tt gbl az 6sszes csoportmeccsen

5. 2 csapat esetén mindent eldont6é meccs, tobb csapat esetén sorsolas.

Az csoportok végeredményét dontéen befolyasold utolsé forduld mérkGzéseit lehetSleg egyszerre
kell lejatszani, ezek a mérk&zések nem halaszthatdak.

A megallapitott sorrend alapjan a csoportokbdl 6sszesen a legjobb 8 csapat kvalifikdlja magat a
kieséses szakaszba. A legjobb 8 kivalasztdsanak technikai részletei szezonokként eltéréek lehetnek.

6.3. Rajatszas
Az alapszakaszt a nevezd csapatok létszamatél fliggben kdzépdodntd vagy kiesés szakasz koveti.

K6zépdontd

A csoportmeccsek utdn kovetkezik a kozépdontd.

K6zépdontd: egy hatos csoport az alapszakaszbdl tovabbjutd csapatok magukkal hozzdk egymas
elleni eredményeiket, és a mdsik alapszakaszbeli csoportbdl érkezd csapatokkal mérkéznek meg. A
csoportmérkdzések soran minden csapat 1-szer mérkGzik meg a masik alapszakaszbeli csoportbdl
érkez6 csapatokkal. Alapvet6en a 3-1-0 rendszerben (gy6zelem 3, dontetlen 1, vereségért O pont) a
csoportmeccseken szerzett tobb pont alapjan allitjuk fel a sorrendet.

Ha 2 vagy tobb csapat esetében pontegyenléség all fenn, akkor a kovetkezd kritériumok alapjan
rangsorolunk:

1. az egymas kozotti csoportmeccseken szerzett tobb pont

2. 6sszesitett golkulonbség az egymas kozotti csoportmeccseken

3. Osszesitett golklilonbség az 6sszes csoportmeccsen

4. tobb 16tt gbl az 6sszes csoportmeccsen

5. 2 csapat esetén mindent eldont6é meccs, tobb csapat esetén sorsolas.



Az csoportok végeredményét dontéen befolyasold utolsé forduld mérkGzéseit lehetSleg egyszerre
kell lejatszani, ezek a mérk&zések nem halaszthatdak.

El6dontd (Final Four része): A kozépdontG csoport elsé helyezettje a csoport 4. helyezettjével és a
csoportmasodik a csoport 3. helyezettjével jatszik. A 2 gy6ztes kvalifikalja magat a dontébe.
A Final Four lebonyolitasrdl minden szezonban a Sorsolasi és Versenybizottsag dont.

Kieséses szakasz

A csoportmeccsek utan kovetkezik a kieséses szakasz.

NegyeddontS: az alapszakasz 4 legjobbja a 4 ugyancsak tovabbjutott csapat ellen jatszik, egy
lehetséges 4g a mellékletben taldlhatd. A tovabbjutds 1 vagy 2 meccsen dél el, az egymas elleni
eredmények figyelembe vételével, tobb szerzett pont, jobb gdélkilonbség (idegenben 16tt gl nincs)
sorrendben. Amennyiben a visszavagd rendes jaték idejének letelte utdn ezek a mutaték nem
dontenek, kétszer 5 perc hosszabbitds kovetkezik, ha akkor sem biintet6rugdsokkal dél el a
tovabbjutds, eldszor 3-3 rugds kovetkezik, ha akkor sem sziiletik dontés felvaltva kovetkeznek
csapatok egészen addig, amig dontés nem sziiletik (valaki hibazik, vele parban lévé pedig értékesiti a
blintet6t). Mérk&zés végi blnteté riagast csak a lefujaskor palyan levé jatékos végezhet el, egy
jatékos csak akkor kévetkezhet Ujra, ha mar minden jatékos sorra keriilt.

El6dontd (Final Four része): a negyeddontd gy6ztesei jatszanak.

A nagydontSben (Final Four) a mérkézések technikai részleteir6l a Versenybizottsag dont, azaz
dontetlen allas esetén kétszer 5 perc hosszabbitas vagy azonnali blintetérugasok kdvetkezzenek-e.

A Final Four lebonyolitasrdl minden szezonban a Sorsolasi és Versenybizottsag dont.

6.4. KiesGk és feljutok

12 csapatos elsG osztaly esetén nincs kiesG. 16 vagy tObb csapat esetén a csoportok utolsé
helyezettjei kieshetnek a Divizid 2-be. A Divizié 2 el6z6 szezonbeli legjobb automatikusan és
kotelez6en mindig 4 csapata feljut a Divizid 1-be. A szezonok elGtt a kiesésrdl és feljutasrdl a Sorsolasi
és Versenybizottsag altalanos szabalyoktdl eltérGen is donthet.

7. cikkely
Divizio Il lebonyolitasa

7.1. Kvalifikacié

A Divizid ll-be a csapatok az el6z6 idényben elért eredményeik alapjan kvalifikaljak magukat. A
Divizié Il. létszdama 32 csapat, ett6l eltérni csak erésen indokolt esetben, a Sorsoldsi és
Versenybizottsag dontése alapjan lehet. Amennyiben egy az eredményei alapjan a Divizid Il. osztalyos
szereplést kiharcold csapat lemond részvételi jogardl, a Sorsolasi és Versenybizottsag feltoltheti az
osztalyt 32 csapatra (els6édlegesen a kies6 csapatokkal, vagy korabbi résztvevd utddcsapataival). A
sorsolas részleteirdl (ideje, médja, kiemelések stb.) minden évben az aktudlis helyzetnek megfelel6en
a Sorsolasi és Versenybizottsag dont.

7.2. Alapszakasz
Csoportmérkdzések (4 csapatos csoportok)

A csoportmérkGzések soran minden csapat kétszer mérkézik meg egymassal. Alapvetéen a 3-1-0
rendszerben (gy6zelem 3, dontetlen 1, vereségért 0 pont) a csoportmeccseken szerzett tébb pont
alapjan allitjuk fel a sorrendet.

Ha 2 vagy tobb csapat esetében pontegyenléség all fenn, akkor a kdvetkezd kritériumok alapjan
rangsorolunk:

1. az egymas kozotti csoportmeccseken szerzett tobb pont

2. 0sszesitett golkllonbség az egymas kdzotti csoportmeccseken



3. Osszesitett golklilonbség az 6sszes csoportmeccsen
4. t6bb 16tt gbl az 6sszes csoportmeccsen
5. 2 csapat esetén mindent eldont6é meccs, tobb csapat esetén sorsolas.

Az csoportok végeredményét dontéen befolyasold utolsé forduld mérkGzéseit lehetSleg egyszerre
kell lejatszani, ezek a mérkézések nem halaszthatdak. Ezekre a mérk&zésekre lehet6ség szerint
jatékvezetdt is biztositunk.

A megallapitott sorrend alapjan a csoportok elsé 2 vagy 3 helyezettje kvalifikdlja magat a kieséses
szakaszba. A csoportok utolsod helyezettjei osztalyozot jatszhatnak a Divizid 1. osztalyba torténd
kiesés elkeriiléséért.

7.3. Rajatszas
Kieséses szakasz

A csoportmeccsek utdn kovetkezik a kieséses szakasz.

Osztalyozé: a csoportok negyedik helyezettjei jatszanak egymassal.

Nyolcaddont6: csoportels6k jatszanak a csoportmdsodikokkal, az dgakat a sorsolds soran dontik el.
Amennyiben 8 csoportnal kevesebb van a legjobb csoportharmadikok is bejutnak a legjobb 16 kozzé,
ebben az esetben Ujrasorsolas van, ahol a csoportels6k nem kerilhetnek 6ssze.

NegyeddontS: a nyolcaddontS gybztesei jatszanak egymadssal. A 4 gy6ztes kvalifikdlja magat a
négyes dontébe, amelynek lebonyolitasrél minden szezonban a sorsolasi és versenybizottsag dont.

A kieséses szakasz lebonyolitasardl (1 vagy 2 meccsen dél-e el a tovabbjutas) az aktualis helyzet
figyelembe vételével a Sorsoldsi és Versenybizottsdag dont. Amennyiben 2 mérkézés dont a
tovabbjutasrdél akkor a tovabbjutasrdl dénté mutatdok az egymads elleni eredmények figyelembe
vételével, tobb szerzett pont, jobb gdlkiilonbség (idegenben 16tt gdl nincs) sorrendben. Amennyiben
a visszavago rendes jaték idejének letelte utdan ezek a mutaték nem dontenek, kétszer 5 perc
hosszabbitas kovetkezik, ha akkor sem bilntet6rugasokkal dél el a tovabbjutas, eldszor 3-3 rugas
kovetkezik, ha akkor sem sziiletik dontés felvaltva kovetkeznek csapatok egészen addig, amig dontés
nem sziiletik (valaki hibazik, vele parban lévé pedig értékesiti a biintetdt). MérkGzés végi blintet6
rugast csak a lefujaskor palyan levé jatékos végezhet el, egy jatékos csak akkor kévetkezhet Ujra, ha
mar minden jatékos sorra kerdilt.

7.4. KiesGk és feljutok
Az osztdlyozdk vesztesei kiesnek a Divizié Il. osztidlyba. A Divizid Il. legjobb 4 csapata
automatikusan feljut a Divizid I. osztalyba.

8. cikkely
Divizio Il lebonyolitasa

8.1. Kvalifikacio

A Divizio lll. osztdlyba a csapatok az el6z6 idényben elért eredményeik alapjan kvalifikaljak
magukat, illetve automatikus idekeriilnek az Ujonnan nevez6 csapatok is. A Divizio Ill. létszama

valtozd. A sorsolas részleteirdl (ideje, maddja, kiemelések stb.) minden évben az aktudlis helyzetnek
megfelel6en a sorsoldsi és versenybizottsag dont.

8.2. Alapszakasz
Csoportmérkézések (8 db csoport)

A csoportmérkézéses szakaszrél (csoportok létszama, meccsek szama) minden évben a szervez§
bizottsdg dont, résztvevé csapatok mennyiségétél fliggéen. Alapvetéen a 3-1-0 rendszerben
(gy6zelem 3, dontetlen 1, vereségért 0 pont) a csoportmeccseken szerzett tobb pont alapjan allitjuk
fel a sorrendet.



Ha 2 vagy tobb csapat esetében pontegyenlGség all fenn, akkor a kdvetkezd kritériumok alapjan
rangsorolunk:

1. az egymas kozotti csoportmeccseken szerzett tobb pont

2. 6sszesitett golkulonbség az egymas kozotti csoportmeccseken

3. Osszesitett golklilonbség az 6sszes csoportmeccsen

4. t6bb 16tt gbl az 6sszes csoportmeccsen

5. 2 csapat esetén mindent eldont6é meccs, tobb csapat esetén sorsolas.

Az csoportok végeredményét dontéen befolyasold utolsé forduld mérkGzéseit lehetSleg egyszerre
kell lejatszani, ezek a mérk&zések nem halaszthatéak. Ezekre a mérk&zésekre lehet6ség szerint
jatékvezetdt is biztositunk.

A megillapitott sorrend alapjan a csoportok elsé 2 helyezettje kvalifikdlja magat a kieséses
szakaszba.

8.3. Rijatszas
Kieséses szakasz

A csoportmeccsek utdn kovetkezik a kieséses szakasz.

Nyolcaddonté: csoportels6k jatszanak a csoportmdsodikokkal, az dgakat a sorsolds soran dontik el.
Amennyiben 8 csoportnal kevesebb van a legjobb csoportharmadikok is bejutnak a legjobb 16 kozzé,
ebben az esetben Ujrasorsolas van, ahol a csoportels6k nem kerilhetnek 6ssze.

NegyeddontS: a nyolcaddont6 gybztesei jatszanak egymassal. A 4 gyGztes kvalifikdlja magat a
négyes dontGbe, amelynek lebonyolitasrél minden szezonban a sorsolasi és versenybizottsag dont.

A kiesése szakasz lebonyolitasardl (1 vagy 2 meccsen dél-e el a tovabbjutas) az aktudlis helyzet
figyelembe vételével a sorsolasi és versenybizottsdg dont. Amennyiben 2 mérk6zés dont a
tovabbjutasrdél akkor a tovabbjutasrdl dénté mutatdok az egymads elleni eredmények figyelembe
vételével, tobb szerzett pont, jobb gdlkiilonbség (idegenben 16tt gdl nincs) sorrendben. Amennyiben
a visszavago rendes jaték idejének letelte utdan ezek a mutaték nem dontenek, kétszer 5 perc
hosszabbitas kovetkezik, ha akkor sem bilntet6rugasokkal dél el a tovabbjutas, eldszor 3-3 rugas
kovetkezik, ha akkor sem sziiletik dontés felvaltva kovetkeznek csapatok egészen addig, amig dontés
nem sziiletik (valaki hibazik, vele parban lév6 pedig értékesiti a biintetdt). Mérk6zés végi bilinteté
rugast csak a lefujaskor palyan levé jatékos végezhet el, egy jatékos csak akkor kévetkezhet Ujra, ha
mar minden jatékos sorra kerdlt.

8.4. Kiesdk és feljutok
A Divizié 3-bdl nincs kiesés. A Divizié 3 legjobb 4 (esetenként legjobb 8) csapata automatikusan
feljut a Divizid 2-be.

5. DONTO

9. cikkely
A donté altalanos elvei

A dont6 a Buzanszky Jend Labdarugd Egyetemi Kupa zard rendezvénye, amely az egész egyetemi
sport, sportkapcsolatok valamint az amatdér futball innepét jelenti.

A donté résztvevdi
A Divizid |, a Divizid Il és a Divizid Il legjobb négy kdzé kerilt csapatai.



A donté ideje
A dont6 idejét a Versenybizottsag jeloli ki minden szezonban.

A dont6 helyszine
A donté helyszine a Debreceni Egyetem Agrartudomanyi Centrumanak vagy a DEAC
Sporttelepének mdifiives palydi. Rossz id6 esetén a DE-ATC Kecskeméti Janos Sport Jatékcsarnok.

A do6nté lebonyolitasa
A donté lebonyolitdsanak menetrendjérél a Versenybizottsdg rendelkezik. A résztveviket, a
médiat és a kozvéleményt ennek megfelelGen értesiti.

6. MERKOZES LEMONDASA, ERVENYTELENITESE KIHAGYASA ES HASONLO UGYEK

10. cikkely
Jaték lemondasa
A mérkdzések meghatdrozott elGirasok mellett halaszthatdak.

10.1. A mérké6zés halasztasa

A halaszté csapatnak kotelessége kdzvetve az ellenfelet a mérk6zést megel6z6 napon 24.00-ig a
honlapon torténdé halasztassal (csak ez méd elfogadott) értesiteni. Ebben az esetben ugyanis
mindkét fél azonnal e-mailt kap a halasztasrdl, ezért minden csapatvezetének kotelessége a
mérk&zés napjan ezt ellenériznie, hogy id6ben értesithesse csapatat. Miifiives mérk6zéseket —
hasonlé mdédon, a honlapon — a mérkézést megel6z6en 2 nappal, 24.00-ig lehet csak halasztani,
hogy Uj mérk&zést lehessen szervezni az adott id6pontra.

MérkGzést halasztani egy szezonban csak 1 alkalommal lehet, az alapszakasz és a kieséses
szakaszt is beleértve. A halasztasi limitet mérk&zések leszervezésével lehet novelni, ennek részletei a
http://www.buzanszkykupa.hu honlapon olvashatdak.

A megadott hatarid6k utan semmilyen lehetdség sincs a mérk6zés halasztasara.

Egyes mérk6zések esetén — a csoportkdorben tovabbjutdsrdl donté mérkGzések esetén —
egyaltalan nincs lehetdség halasztasra.

A szabalyosan nem halaszthatd mérk6zés halasztasat csak a Sorsolasi és Versenybizottsag tagjai
egyszeri jelleggel engedélyezhetik, de az ilyen dontések nem precedens értéklek, vagyis nem mas
esetben nem hivatkozhatnak rdjuk az érintettek.

A honlapon torténé halasztds elmulasztdsa esetén mindkét csapat elhasznalja halasztasi
lehetdségét, s6t a mérk&zést 0:0-val, és mindkét csapatnak 0 ponttal tekintjlik lejatszottnak.

Amennyiben utdlag kideril, hogy a halaszténak mar nem lett volna lehet6sége halasztdsra (mar
elhasznalta a lehetGségét), az ellenfele kapja 3 pontot és 3:0-t.

Ha a halasztds, illetve az arrdl kotelezé értesités elmulasztdsa (utolsé pillanatos SMS vagy e-mail
nem szamit értesitésnek) miatt a palyan feleslegesen jelenik meg az ellenfél és/vagy a jatékvezetd,
és/vagy makodik a vilagitas, a Fegyelmi Bizottsag tovabbi blintetéssel sijthatja a vétkes csapatot.

10.2. Mérkdzés kihagyasa

Mérkézés kihagyhatd, ha az egyik csapat nem jelenik meg, ebben az esetben a vétlen,
mérkGzésen megjelend csapat kapja a 3 pontot 3:0-val, ebben az esetben a honlapon az eredményt a
jaték nélkal megjegyzéssel kell felvinni, ha egy csapat legalabb 3-szor nem jelenik meg, és halasztasi
szandékat sem jelzi a fent emlitett szabdlyoknak megfelelGen, a csapat kizarasra kerdil.

Tovabba mérkGzés kihagyhato, az egyik résztvevé csapat |étszamhidanya esetén (Lasd 14. cikkely).



Mérkézés mindkét fél megjelenése esetén csak arra alkalmatlan koérilmények miatt hagyhaté ki.
Ezek jéges6, villamlas veszély, jeges palya, ezekben az esetben a jaték elkezdése tilos. Az arra
alkalmatlan korilményekrél, vagy a kirendelt jatékvezet6, vagy a mérkGzésen megjelend csapatok
egyhanguian dontenek. A csapatoktdl kiviilallé okok miatt elmaradt mérkGzést, jatékvezetd
hidnydban, azonnal jelenteni kell a szervez$ bizottsag felé. llyen esetekben a rendszer a mérkGzést
Ujra besorsolja, anélkiil, hogy a résztvevdk halasztasainak szama névekedne.

10.3. Mérkdzés érvénytelenitése

Mérkézést érvényteleniteni csak a Fegyelmi Bizottsagnak van joga. Ezzel a jogdval csak a birdk
vagy valamelyik résztvevS kérése (6vas) élhet. Mérk6zést érvénytelenitésér6l a soron kovetkezd
bizottsdagi Ulése egyhangu szavazassal kell donteni.

10.4. Mérkozés ujrajatszasa

Amennyiben egy mérk&ézést Ujra kell jatszani, a résztvevd csapatokban az eredeti meccsen
palydra Iéphetd jatékosok szerepelhetnek, az id6kdzben letelt eltiltasok érvényben maradnak, és az
Uj igazolasok nem lépnek életbe.

7. JATEKOSOK ALKALMASSAGA
11. cikkely
A palyara lépés feltételei (versenyengedély)

Minden labdarigonak a Versenybizottsag altal személyre és az adott csapatra kiallitott, a
bajnoksagokon részvételre jogositd, versenyengedélyt is magaba foglald versenyengedéllyel kell
rendelkeznie. Kiallitasanak feltételei didkoknak a hallgatdi jogviszonyunk igazolasa (diakigazolvany
vagy a tanulmanyi osztaly altal kidllitott jogviszony igazolas), 6regdidkoknak az okleveliik bemutatasa,
dolgozdoknak a munkaszerzédésiik bemutatdsa. Profi statuszd labdarigd csak az egyesiilete
igazolasaval, amennyiben a Debreceni Egyetem hallgatdja.

A versenyengedély elektronikusan a bajnoksag hivatalos honlapjan elérhetd.

A versenyengedélyben foglalt adatok valddisagaért a labdarigot és a csapatat egyetemleges fegyelmi
felelGsség terheli. Amennyiben a versenyengedély kiadasanak nem voltak meg a szabdlyzatban elGirt
feltételei, a tévesen kiadott versenyengedélyt a kiadd koteles visszavonni. A versenyengedély
bevonasa az BILEK Fegyelmi Szabalyzatdban meghatdrozottak szerinti id6tartamra térténhet.

11.1. Jatékosok ellen6rzése

A jatékosok a hivatalos honlapon ellenégrizhetek, illetve a mérkézések el6tt egy hivatalos okirat
(didkigazolvany, személyi igazolvany utlevél vagy jogositvany) bemutatdsa kotelezé, amelynek
birtokaban rakerilnek a mérkGzések jegyzékonyvére.

Eljaras jogosulatlan szereplés gyanuja esetén

Ha a jatékosnak nincs elérhet6 engedélye, vagy a felmutatott dokumentumokbdl nem dertl ki
egyértelmien, hogy az engedély az adott jatékoshoz tartozik), abban az esetben a

csapatkapitany/jatékvezetd jogosan kérheti, hogy az adott jatékos ne szerepeljen a meccsen. Ezen
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kérésnek szerepelnie kell a mérk&zés jegyz6kényvén. Ha ezt elmulasztja, akkor ezzel kapcsolatban
tovabbi észrevétellel nem élhet. Ha az ellenfél megtagadja, hogy az azonositatlan jatékos ne
szerepeljen, akkor a vétlen csapatnak legkésGbb mérkézés napjat kovetéen 12.00-ig jeleznie kell a
Bizottsag felé az esetet. llyen esetekben a vétlen csapat 3-0 gdlkiilonbséggel és 3 ponttal zarhatja a
meccset.

11.2. Jegyz6konyv

A mérk6zések el6tt mindkét csapatnak ki kell toltenie, a mérk&zés jegyz6konyvét, a jegyz6konyvben
szerepelnie kell a mérk6zés idGpontjanak, helyének és minden palyara 1ép6 jatékos nevének,
aldirdsdnak (miutan a jatékos személyazonossagdrdl a csapatok megbizonyosodtak). Ezen felil a
mérkdGzés soran fel kell jegyezni a gdlszerzGket, jatékvezets esetén a sarga és piros lapokat, illetve a
mérkGzés eredményét. A kitoltott jegyzGkonyveket a mérkGzést kévetS hét els6 munkanapjan kell a
versenybizottsag tagjainak leadni, ennek elmulasztdsa esetén a mérk&zés elmaradt mérkGzés statuszt
kap, és felek a mérkézést 0 ponttal és 0-0 gélarannyal zarjdk. Az Ures jegyz6konyvek a
http://www.buzanszkykupa.hu honlaprél télthetSek le.

8. MERKOZESEK ORGANIZACIOJA ES ELLENORZESE

12. cikkely
Csapatok érkezése

A csapatoknak kotelezé legaldbb 15 perccel a mérkézés kezdete elStt megjelenni, hogy a
mérkGzések eldtti ellendrzés és jegyz6konyv kitoltés illetve a bemelegités ne akadalyozza a mérkézés
pontos kezdését.

Csapatok tavozdasa
A csapatoknak Ugyelniik kell a palya tisztasdgara. A mérkdzés végeztével rendezetten, a
kovetkezé mérkSzést nem megzavarva kell tdvozniuk.

13. cikkely
Mérkdbzések helye és ideje

A sorsolasnak megfelel6 helyen és id6ben. Az adott napok és pdlyak utolsé mérkdzésinek a
sorsolasban szerepl6, mérk&zés végét jelz6 id6pontig be kell fejez6dnie, mert ezek utdn nem
biztositott a zavartalan jaték feltételei, ennek megfelel6en kordabban jatszé csapatoknak is tgyelnie
kell arra, hogy a soron kdvetkez6 mérkGzések lejatszasat ne hatraltassak.

Ha egy csapat nem jelenik meg a kezdési id6ponttdl szdmitva 10 percig, akkor az ellenfél csapata
kapia a 3 pontot.

A bajnoksag jatékosai tetteikért fegyelmi felelGsséggel tartoznak a mérk&zés helyszinére torténd
érkezéstdl a tavozasukig. A csapatok fegyelmi felel6sséggel tatoznak a szurkoldik viselkedéséért.

13.1. A mérkdzések id6tartama, a sziinetek

A mérk&zés jatékideje 2x25 perc, az alapszakaszban nincsen lehet&ség hosszabbitdsra, ez csak a
kieséses szakaszban lehetséges. A félid6k kozott a jatékosoknak lehetGségiik van a sziinethez. A
félidék kozotti és a hosszabbitasok el6tti sziinet nem lehet 5 percnél tébb. Amennyiben a mérkézés
késve kezdédik, a sziinet id6tartamat csokkenteni kell, a soron kovetkez6 meccsek pontos kezdése
miatt. Egyéb esetben csak a jatékvezet6 hozzajaruldsaval lehet a félid6k kozotti szlinet id6tartamat
megvaltoztatni.
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A rendes jatékid6t nem lehet hosszabbitani, nagyon indokolt esetben csak a jatékvezetének van
joga hosszabbitani, mértékének megallapitasa az 6 kizarélagos joga, de aranyban kell lennie a kiesé
id6vel. A jatékvezetének a mérkzés kozben kozolni kell a csapatokkal, hogy mennyi id6t hosszabbit.

A félid6k kozott és a csapatoknak térfelet kell cserélnie.

13.2. Mérkozések eredményének nyilvantartasa

A mérkézések eredményei a csapatkapitanyoknak 1 napon beldl a http://www.buzanszkykupa.hu
honlapon kell megadnia. A honlaphoz valé hozzaférést minden szezon elején a nevezési lapon kell
megadni, ennek elmulasztdsa esetén, email-en keresztil kell kérni Koch Jozsef informatikai
munkatarstél (koch.jozsef@holest.hu).

Divizié 1-es mérk&zéseken a palyara IépSkrél és a mérkSzésen torténtekrdl jegyz6kdnyvet kell
vezetni.

13.3. Jegyz6konyv

A mérkézésen torténtek nyilvantartasara a jegyz6konyv szolgal. Minden mérkézésen kotelezd
jegyz6konyvet vezetni. A jegyz6konyv pontjait értelemszerlen kell kitolteni. A hidnyzé vagy hidnyos
jegyz6konyv fegyelmi vétséget jelent.

14. cikkely
A jatékosokat érint6 szabalyok
14.1. A palyan lévé jatékosok szama

A palyan egyszerre a Divizid I-ben és a Divizid II-ben 4 mez&nyjatékos és egy kapus. A Divizid Ill-
ban 5 mezényjatékos és egy kapus lehet. Mérk&zés elkezdhet6 3+1 jatékossal is, ha a helyzet ugy
indokolja.

14.2. Cserék
A csapatok barmikor és barmennyit cserélhetnek. Cserélni csak a sajat térfélen lehet. Kapust csak
akkor szabad cserélni, amikor a labda nincs jatékban. A kapuscserét az ellenfélnek is egyértelm(ien
kell jelezni.
Szabalytalan cserék esetén:
a) ha a cserejatékos belép a jatéktérre, miel6tt a lecserélendé jatékos elhagynad a jatékteret:
e ajatékot meg kell szakitani;
e ajatékot kozvetett szabadrugdssal kell folytatni az ellenfél javara onnan, ahol a labda
a jaték megszakitdsanak pillanataban volt
b) ha a cserejatékos nem a sajat térfelén [ép be illetve a lecserélendd jatékos (sériilés esetét
kivéve) nem ugyanott megy le:
e ajatékot meg kell szakitani
e ajatékot kozvetett szabadrugassal kell folytatni az ellenfél javara onnan, ahol a labda
a jaték megszakitasanak pillanataban volt

14.3. Résztvevd csapat létszamhianya

Amennyiben egyik csapat kevesebb jatékossal jelenik meg, a kovetkezé maddon kell eljarni:

Az egyik résztvevs csak 4 fével kezdi el a meccset vagy sériilés miatt ugy kénytelen folytatni a
jatékot, az ellenfelének van joga eldonteni, hogy 6k is az 4 (5) f6t valasztjak, vagy maradnak a 6 f6
mellett.

Az egyik résztvev6 csapat 3 fével jelenik meg a kezdéskor, akkor néhdny perc varakozas utan, ha
csatlakozik hozzajuk senki a mérkézést nem szabad el kezdeni, és a vétlen csapat kapja a 3 pontot
3:0-val. Amennyiben az egyik csapat sériilés vagy kiallitds miatt 4 f6re fogyatkozik a mérkézés
befejezhet6. Ha az egyik csapat 3 f6re fogyatkozik barmilyen okbdl, a mérk&zés nem folytathatd, a
vétlen csapat kapja a 3 pontot 3:0-val.
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15. cikkely
Labdak
A labda tulajdonsagai és méretei:
e gbmb alaku
bérbdl, vagy mas engedélyezett anyagbol késziilhet
e atmérGje 68 és 70 cm kozé kell, hogy essen (5-0s labdaméret)
e amérk&zés kezdetén a sulya minimum 410 gramm, maximum 450 gramm
e |eveg6nyomas (tengerszinten) 0,6 — 1,1 bar, tovabba a labdanal a meghatarozott érték-
intervallumban kell lenni a Iégnyomasnak.

Bajnoki mérk&zéseken hasznalatos labdak:
A bajnoki mérk6ézéseken csak olyan labdak hasznalhaték, amelyeken fel van tiintetve az aldbbi
megnevezések egyike:
e a hivatalos "FIFA APPROVED
e ahivatalos "FIFA INSPECTED
* a hivatalos “International Matchball Standard
e aszfalt és beton pdlyan hasznalhatd hivatalos "ORIGINAL LEATHER" jelzés( labda is.

) I M S OQ\G'N‘;‘
.7|-' FIFA INTERNATIONAL

= -

MATCHBALL PP
STANDARD. &4 THE®

A meghibasodott labda cseréje:
Ha a labda a mérk&zés folyaman meghibasodik:
e ajatékot meg kell szakitani
e a3 jatékot jatékvezetGi labddaval kell folytatni arrél a helyr6l, ahol az el6z6 labda jatékra
alkalmatlanna valt.
Ha a labda akkor valik alkalmatlanna, amikor nincs jatékban (kezddrigasnal, szogletrigasnal,
szabadrugdsnal vagy blintet6ragasnal) akkor a jatékot az Uj labdaval ennek megfelel6en kell folytatni.
Bajnoki mérk&zésre mindkét csapatnak biztositani kell labdat.
Nem megfelelS labda esetén a mérkézést NEM lehet lejatszani.

Felszerelés

A jatékos nem viselhet olyan felszerelést, amely veszélyezteti sajat maga, vagy az ellenfél testi
épségét (ez vonatkozik mindenféle ékszerre is), ezen szabalyok betartasat, jatékvezet6 hidnyaban, a
csapatkapitanyoknak kell ellenGriznilik.

Mezek

A csapatoknak nem kotelez6 mez viselése, de ugyanakkor torekednitk kell arra, hogy a
csapattdrsak a megkllonboztetést megkdnnyitend6 hasonlé szinl ruhazatban szerepeljenek. A
kapusnak olyan szineket kell viselni, amelyek megkiilonboztetik 6t a tobbi jatékostdl és a
jatékvezet6tdl.

Sportcipd
Flves, m(flves palyan gumi stoplis cipd hasznalata megengedett, éles stoplis cipd viszont tiltott.

9. HELYSZINEK
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16. cikkely
A mérkdzések helyszinei

Mérkézéséket csak a Versenybizottsag altal jovahagyott palydkon lehet rendezni. A mérkGzések
helyszinei a http://www.buzanszkykupa.hu honlapon tekinthet6ek meg.

Vilagitas

Vilagitas, amennyiben szilkséges, minden a sorsolasban szereplé mérk&zésre biztositva van.

10. JATEKVEZETES

17. cikkely
A jatékvezetd
A jatékvezet6 hataskore:

A legtobb mérkdzést egy jatékvezetd vezeti, akinek feladata az, hogy azon a mérkézésen érvényt
szerezzen a jatékszabalyoknak.
Jogai és kotelezettségei:

Ervényt szerez a szabalyoknak.

Ellenérzi, hogy a pdlya jatékra alkalmas-e.

Biztositja, hogy a labda jatékra alkalmas-e.

Ellenérzi, hogy a versenykiirasnak megfeleléen el lehet e kezdeni a mérk&zést.

Meéri az id6t és feljegyzéseket készit a mérk&zésrél.

Megszakitja, felfliggeszti vagy beszinteti a mérk&zést, sajat belatdsa szerint, a
jatékszabalyok barmely megsértéséért.

Megszakitja a mérk6zést, ha véleménye szerint egy jatékos sulyosan megsérilt és
biztositja, hogy eltavolitsak a jatéktérrdl.

Engedi a mérkGzés folytatdsat, amig a labda jatékon kiviilre nem keril, ha véleménye
szerint egy jatékosnak csak enyhe sériilése van.

Biztositja, hogy az a jatékos, akinek vérz6 sebe van, elhagyja a jatékteret. A jatékos csak
akkor térhet vissza, ha erre jelzést kapott a jatékvezet6tdl, akinek meg kell gy6z6dnie arrdl,
hogy a vérzés eldllt.

Tovabbengedi a jatékot, ha ebbdl annak a csapatnak szarmazik elénye, amelyik ellen a
szabalysértést elkovették, és bilinteti az eredeti szabalytalansagot. ha a feltételezett elGny
nem valdsul meg.

Ha egy jatékos azonos id6pontban egynél tobb szabdlysértést kovet el, akkor a sulyosabbat
bunteti.

Fegyelmez6 eszkozzel él a figyelmeztetendS és kiallitandd szabalysértésben vétkes
jatékosokkal szemben. A jatékvezet6 nem koteles ezt azonnal megtenni, de amikor a labda
legkdzelebb jatékos kiviilre keriil, koteles figyelmeztets eszkdzt hasznalni.

Fellép a nem megfelel6 mddon viselkedd csapatvezet6kkel szemben, és belatasa szerint
elkildheti Gket a jatéktérrdl és annak kozvetlen kdrnyezetébdl.

Biztositja, hogy jogosulatlan személy ne |éphessen a jatéktérre.

Ujrainditja a mérk&zést, miutan az megszakadt.

A mérkGzésrdl az illetékes szOvetség szamara jelentést készit, amelyben informaciét ad a
jatékosok és/vagy csapatvezeték elleni fegyelmezési akciordl és barmely mas incidensrél,
amely a mérkGzés el6tt, alatt vagy utan torténik.

A jatékvezet6 dontései: A jatékvezetGnek a jatékra vonatkozd dontései véglegesek. A jatékvezetd

csak akkor valtoztathatja meg dontését, ha felismeri, hogy tévedett. Ezt azonban csak addig teheti
meg, amig a jatékot Ujra nem inditotta.
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Masodik jatékvezetd
Bajnoki mérk&zésekre masodik jatékvezet6t lehet kijeldlni, aki a jatékvezetével ellentétes oldalon
m(ikodik. Jogai és kotelességei megegyeznek jatékvezetbvel.

11. JATEKSZABALYZAT
A mérkGzéseken kispalyds labdariugo szabalyok érvényesek.

18. cikkely
Lényegesebb szabalyok

A jaték kezdete és folytatdsa

Kezdet: A mérk6zés kezdete elGtt a jatékvezet6 egy érmét dob a leveg6be. Amelyik csapat a
sorsolason nyer, az térfelet valaszt. A sorsoldson vesztes csapat kezdi a mérkézést. A mdasodik félidét
az a csapat kezdi, aki az els6 félid6ben térfelet valaszthatott. Jatékvezet6 hianydban a
csapatkapitanyok kézosen dontik el, melyik csapat kezdheti a mérkézést.

Kezddrugds: A kezd6rigds a labda jatékba hozatalanak egyik mddja a jaték kezdetén, gdl utdn, a
masodik félidé kezdete soran.

Végrehaijtas:

e Minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartézkodni.

e Az ellenfél jatékosainak legaldbb 5 m-re a labdatdl kell tartézkodniuk.
¢ Alabddnak mozdulatlanul kell allnia a kezd6ponton.

e Akezddrugast sipjelre kell elvégezni.

e Alabda akkor keril jatékba, ha azt elrigtdk és elére elmozdult.

A kezd6ragast végzs jatékos mindaddig nem érintheti még egyszer a labdat, amig azt mas jatékos
nem érintette, vagy a labda jatékon kivilre nem kerilt. Ha a kezdGrugast végz6 jatékos még egyszer
érinti a labdat, mielStt azt mas érintette volna, vagy a labda a jatékteret el nem hagyta a jatékot az
ellenfél javara megitélt kdzvetett szabadrugdssal kell folytatni onnan, ahol a jatékos masodjara
érintette a labdat. Ha ezt a sajat biintetGteriletén belll teszi, akkor a szabadrugast a hatos vonal
kapuvonallal parhuzamos azon pontjardl kell elvégezni, ahol az eset a legkdzelebb tértént Minden
mas szabalysértés esetén a kezdGrugast meg kell ismételni.

GOl utan a golt kapo csapat ugyanilyen médon hozza jatékba a labdat.

Kezddrugasbol kdzvetlenil gol érhetd el!

A jatékvezetGi labda: Ha a jatékot egyéb, a jatékszabdalyokban nem rogzitett médon megszakitjak,
és nem tortént egyéb szabdlytalansag, akkor a jatékot jatékvezetdi labdaval kell folytatni onnan, ahol
a labda a jaték megszakitdsanak pillanatdban volt. Ha a labda a jatékvezet6i labdaejtés folyamdn
elhagyja a jatékteret, anélkiil, hogy azt valaki megjatszand, a labdaejtést az eredeti helyen meg kell
ismételni. Végrehajtas: a jatékvezetd derék magassagbdl a labdat a foldre ejti. A labdaejtést ott kell
elvégezni, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt. Ha ez a blintet6terileten beliil volt,
akkor a labdaejtést a hatos vonal kapuvonallal parhuzamos azon pontjardl kell elvégezni, ahol az eset
a legkozelebb tortént. A labda akkor keriil jatékba, ha a féldre ér. A labdaejtést meg kell ismételni, ha
valamelyik jatékos érinti a labdat, mielStt az foldet érne; vagy miutan a labda féldet ért, elhagyja a
jatékteret, miel6tt azt barki megjatszana.

A labda jatékban és jatékon kiviil
A labda jatékon kiviilre kerdil, ha:
e akar foldon, levegSben teljes terjedelmével elhagyja a jatékteret,
e ha ajatékvezet6 megszakitja a jatékot,
* ha a mennyezetet érinti.
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Minden mas esetben a labda jatékban marad, akkor is ha:
e kapufakrdl vagy a keresztlécrdl a jatéktérre visszapattan,
e ajatékvezetGk egyikérdl, aki a jatéktéren beliil tartézkodik, tovabbpattan.

Ha a labda a mérkGzés folyaman a mennyezetet érinti, akkor a labdat utoljara érinté csapat
ellenfele hozza jatékba oldalrdl, arrdl a helyrél, ahol a labda a mennyezet érintésekor a legkdzelebb
volt.

A gol

Golt kell itélni, ha a labda akar a foldon, akar a leveg6ben teljes terjedelmében athalad a
golvonalon a kapufak és a keresztléc kozt, anélkil, hogy elGtte a tamadd csapat szabalytalansagot
kovetett volna el.

A mérkézést az a csapat nyeri, aki tobb szabalyos gdlt ér el. Ha mindkét csapat azonos szamu golt
szerez, akkor a mérk6zés dontetlen.

A labda jatékba hozatala az oldalvonalrdl

A labdat az oldalvonalrdl partrigdssal lehet jatékba hozni. A partrigdsbdl nem lehet kozvetlendl
golt elérni. A kapus nem érintheti kézzel a csapattarsatol partrigasbodl kapott labdat.

Partrigast kell itélni, ha a labda teljes terjedelmével, akar a f6ldon, akar a levegGben elhagyja a
jatékteret az oldalvonal mentén. A labdat arrél a helyr6l kell berdgni, ahol keresztezte az
oldalvonalat. A partrdgast annak a csapatnak a jatékosa végzi, amelyiknek az ellenfele utoljara
érintette a labdat.

Partrugds végrehajtasa

A partrigas végrehajtasa soran a labdanak mozdulatlanul kell allnia az oldalvonalon, vagy az
oldalvonalon kiviil.

A végrehajto jatékos nem érintheti ismét a labdat addig, amig azt mas jatékos meg nem érintette.

Az ellenfél jatékosainak minimum 5 méterre kell a labdatél allni.

A labda azonnal jatékban van, amint bekerl a jatéktérre.
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A kapuskidobas

A kapukidobas a jaték folytatasanak madja.

Kapuskidobast kell itélni akkor, ha a labda akar a foldon, akar a levegében teljes terjedelmével
athalad a kapuvonalon — a kapufak kozotti rész kivételével — és utoljara a tdmadd csapat jatékosa
érintette.

Végrehaijtas:

e Alabdat a kapus a biintetGteriletén belil dllva kézzel a jatéktér barmely pontjara kidobhatja

e Az ellenfél jatékosainak a bilntetéteriileten kivil kell helyezkednilik, amig a labda jatékba
nem kerdl

e A kapus addig nem érintheti Gjbdl a labdat, még azt mas meg nem jatszotta, ha a kapus
ismét érinti a labdat, miutan az elhagyta a blintetGteriletet, de még mas jatékos nem ért
hozza: a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell folytatni onnan,
ahol a kapus masodszor is érintette a labdat.

e A labda akkor keriil jatékba, amikor elhagyta a blintet6teriletet, ha a labda kozvetlendl
kidobasnal nem hagyja el a biintet6teriletet: a kidobast meg kell ismételni

Kidobasbdl kdzvetlenil gl nem érhetd el!

A szogletrugas
Szogletrugast kell itélni akkor, ha a labda akar a foldon, akar a leveg6ben teljes terjedelmével
athalad a kapuvonalon — a kapufak kozotti rész kivételével — és utoljara a védd csapat jatékosa
érintette.
Végrehaijtas:
e alabdanak mozdulatlanul kell allnia a kapuvonal és az oldalvonal metszéspontjan,
e a védd csapat jatékosainak a labdatdl legaldbb 5 méter tavolsagra kell helyezkednilik, amig
az jatékba nem keriil, azaz el nem mozdul.
Szogletrigasbdl kozvetlenil gol érhet6 el!

Becsuszas
Becslszas nem engedélyezett kivéve a kapusok szamdra a blntet6teriileten beliil, amennyiben
nem veszélyezteti a jatékosok testi épségét.

Kapusok

Ha a kapus megfogta a labdat és letette, azt mar nem veheti fel.

A kapus abban az esetben, ha a labda jatékban van, érintés nélkiil nem dobhat golt!

Labbal torténé hazaadas nem foghaté meg. Amennyiben ez bekovetkezik az ellenfél a hatos
vonalardl szabadrigassal jon.

A Divizid I. és Il. esetén a kapusnak nem adhaté a labda haza, amig az ellenfél nem érintette azt,
illetve a kapus a labdat csak 4 masodpercig birtokol hatja

12. FEGYELMI UGYEK

A bajnoksaggal kapcsolatos sportszeriitlenségekr6l a bajnoksag Fegyelmi Szabalyzata (FSZ)
rendelkezik, az aldbbiakban FSZ-bdl néhany az kiemelt Iényeges rendelkezés olvashatd.

19. cikkely
A fegyelmezés eszkozei
A biintetések fajtai:
Sdrgalap, 2 perces kiallitds és piros lap (végleges kidllitas)
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Szabalytalansagok és sportszer(itlenségek
A Szabalytalansagok bilintetése
A) Kozvetlen szabadrugassal blntethet6 az a jatékos, amely a kovetkez6 szabdalytalansagok
valamelyikét koveti el:
. Ellenfelét megrugja
. Ellenfelét elgancsolja
. Ellenfelére raugrik
. Ellenfelét hatulrdl 16ki
. Ellenfelét megfogja, visszafogja
. Ellenfelét megloki
. Ellenfelét a vallaval 16ki, ha a labda nincs megjatszhato kdzelségben

Nou b wNR

B) Kozvetlen szabadrugassal és 2 perces kidllitassal blintetend6 az a jatékos, amely a kdvetkezd

szabalytalansagok valamelyikét koveti el:

1. Ellenfelét szandékosan megrugja vagy megprdbalja megrigni

2. Ellenfelére szandékosan raugrik

3. Ellenfelét szandékosan hatulrdl 16ki

4. Ellenfelét szandékosan visszahuzza

5. Ellenfelét szandékosan megloki

6. Kézzel ér a labdahoz, karjaval vagy kezével szandékosan megfogja, viszi, 16ki vagy dobja (ez
nem vonatkozik a kapusra sajat blintet6tertletén belil), abban az esetben, ha az ellenfele barmilyen
tdmadd szandékat akadalyozza

C) Kozvetlen szabadrigassal és végleges kiallitassal (piros lap) blintetend6 az a jatékos, amely a
kovetkez6 szabdlytalansagok valamelyikét koveti el:

1. Ha mar volt sargalapos figyelmeztetése vagy 2 perces kidllitasa, és ismételten olyan
szabadlytalansagot kovet el, amiért sargalapos figyelmeztetés vagy 2 perces blintetés jar

2. Ha nyilvanvalo golhelyzetet akadalyoz meg

3. Durva jatékban vétkes

4. Lekopi az ellenfelet vagy barmely mas személyt

5. Goromba, durva vagy sérté kifejezéseket és/vagy mozdulatokat hasznal

6. Az ellenfelét szandékosan megiiti, vagy azt megkisérli megltni

7. A jatékvezet6t sértegeti, karjat, vallat megfogja

8. A labdat, amikor az nincs jatékban, ellenfelébe, jatékostarsaba rugja, vagy durvdan megdobja

D) Ha a védekez6 csapat egyik jatékosa a szandékosan a biintetGterileten vét a fenti szabalyok
ellen, akkor ezt blntet6rugdssal kell biintetni. BintetSrigdst kell itélni, akkor is, ha a labda a
szabadlytalansag elkovetésekor jatékban van és a vétség a biintetSterileten tortént.

E) Az a jatékos, aki a kdvetkezs szabalyok ellen vét, kozvetett szabadrugdssal blintetendd, melyet
az ellenfél csapata végez el arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés tortént.
1. A jatékvezet6 megitélése szerint veszélyesen jatszik, ill. megprébal a labdaba ragni, mialatt ezt a
kapus fogja.
2. Anélkil, hogy a labdat akarna megjatszani, szandékosan lezarja ellenfelét, tehat a labda és az
ellenfél kozé fut vagy testének bevetésével akadalyt képez az ellenfélnek.
3. A kapust l6ki, kivéve, ha ez a biintetSteriletén kiviil tartdzkodik.
4. Mint kapus a sajat blintet6teriletén:
* hahlzza az id6t
e kézzel érinti a labdat, amit csapattarsa szandékosan hozza rugott,
e kézzel érinti a labdat, amit kozvetleniil egyik csapattarsa altal elvégzett partrigasbdl kapott.
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Sarga lappal kell figyelmeztetni azt a jatékost aki:
e Sportszer(tlenil viselkedik
e Szavakkal, mozdulatokkal nemtetszését fejezi ki
e Kovetkezetesen vét a jatékszabalyok ellen
e Késlelteti a jaték Ujrainditasat
e Szabadrugas, szogletrigas, blintet6rigas és partrigas esetén nem tartja be az elGirt
tavolsagot
e AjatékvezetS engedélye nélkiil belép a jatéktérre és sportszer(tlenil viselkedik
e Ajatékvezet6 engedélye nélkiil elhagyja a jatékteret (Sériilés esetét kivéve)

A jatékost figyelmeztetni kell 2 perces kiallitassal:
e Csere esetén a palydra lép miel6tt a lecserélt jatékos ezt teljesen elhagyta vagy, ha a palyara
nem a kijel6lt helyen lép vagy a palyardl nem a kijel6lt helyen jon le
e Sorozatosan sportszer(tlenil viselkedik
e Szavakkal vagy mozdulatokkal véleményezi a jatékvezet6i dontést
« Allandéan megsérti a jatékszabalyokat

A jatékost figyelmeztetni kell végleges kiallitassal:
e Nyilvanvald gélhelyzetet akaddlyoz meg
e Durvan jatszik
e Durva, sportszer(itlen magatartasért
e Sért6 vagy goromba kifejezéseket hasznal
e Ha masodszor koveti el ugyanazt a vétséget, amelyért mar egyszer figyelmeztették.

Halmozott szabalytalansag

Kozvetlen szabadrugas esetén a vétkes csapatat egy halmozott szabalytalansaggal kell biintetni. A
csapatok altal elkévetett halmozott szabalytalansagokat, félidénként kilon-kilén kell szamolni.

A jatékvezetbk az el6nyszabaly alkalmazasaval tovabbengedhetik a jatékot, ha a csapat még nem
érte el az 6t halmozott szabdlytalansagot és nem semmisitettek meg az ellenfél csapatanak géljat
vagy nyilvanvald golszerzési lehetGségét.

Hosszabbitds esetén, a hosszabbitds soran elkovetett halmozott szabalytalansagok hozzaadddnak
a masodik félidei halmozott szabalytalansagokhoz.

Csapatonként a hatodik halmozott szabalytalansagtdl kezdve a kdzvetlen szabadrugas:

* A rugast végrehajtod jatékosnak gollovés szandékaval kell elrignia a labdat, azt nem passzolhatja
le a csapattarsanak

* A rugas elvégzését kdvetben a jatékosok addig nem érinthetik a labdat, amig az nem érintette a
védé csapat kapusat, nem pattant vissza az egyik kapufardl vagy a keresztlécrél vagy nem hagyta el a
jatékteret

* Ha egy jatékos csapata hatodik halmozott szabalytalansagat az ellenfél térfelén vagy sajat
térfelének a felez6vonal és a masodik bintetGponton athaladé, felez6vonallal parhuzamos,
képzeletbeli vonal kozo6tti teriileten koveti el, akkor a szabadrugdast a masodik biintet6pontrdl (10
méterre a kaputdl) kell elvégezni.

A szabadrugas
A szabadrugasok fajtai:
e Kozvetett szabadrugas
e Kozvetlen szabadrugas
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Mind a kozvetlen, mind a kozvetett szabadrugas elvégzésekor a labdanak mozdulatlanul kell allnia
és a szabadrugast végz6 jatékos egészen addig nem érintheti a labdat masodjara, amig az egy masik
jatékost nem érintett.

Kozvetett szabadrugas

GOl csak akkor érhetd el bel6le, ha a rugd jatékoson kivil a labdat mas is érintette, miel6tt az a
kapuba kerdlt. A kozvetett szabadrigast a jatékvezetd karjanak feje folé emelésével jelzi. Karjat addig
kell felemelve tartani, amig a szabadrugast el nem végezték és a labda egy masik jatékost nem
érintett vagy jatékon kivilre nem keriilt.

Koézvetlen szabadrugas
Ha a labdat egybél a kapuba ragjak, akkor golt kell itélni.

A szabadrugas helye
A labdanak a foldon kell alini. Az ellenfél jatékosainak legaldbb 5 méterre kell a letett labdatdl allni.
A labda akkor keril jatékba, ha elrigjak, és ezaltal elmozdul.
e Ha az ellenfél jatékosa az elGirt tavolsagon belll helyezkedik el, a szabadrigast meg kell
ismételni.
e Ha a rugd jatékos még egyszer érinti a labdat, miel6tt mas érintené, akkor kozvetett
szabadrugast kell itélni az ellenfél javara.

A biintetérugas
Blntet6rugast kell itélni az ellenfél javara, ha valamelyik csapat egyik jatékosa a sajat
blntet6teriiletén belll kozvetlen szabadrigast maga utan vond szabalytalansagot kovet el.
Blintet6riagasbol kozvetleniil gél érheté el.
A biintetGrugast akkor is el kell végezni, ha a mérkGzés jatékideje a megitélés pillanataban lejart.

A labda és a jatékosok helyzete:

A labdat a blntet6pontra kell helyezni. A blintetéragast végrehajtd jatékost egyértelmlen
azonositani kell. A véd6csapat kapusa a kapuvonalon a kapuiak kozott, a rugd jatékossal szemben
marad a rugds elvégzéséig. A tobbi jatékosnak a jatéktéren, de az ellenkez6 térfélen kell
elhelyezkednilik.

Végrehaijtas:

e Alabdat a biintetGpontra (6 méterre a kaputdl) kell tenni.

e A kapusnak a gdlvonalon kell allni és el6re a rugas pillanatdig nem mozdulhat el. Oldalra a
golvonalon barmely iranyba mozoghat.

e Ablintet6ragast végz6 jatékosnak a labdat el6re kell rugnia.

e Alabdat csak akkor jatszhatja meg Ujra, ha azt mas érintette.

e Alabda akkor keril jatékba, ha elrdgtak és ezaltal elmozdul.

Biintetd rendelkezések:

e Ha avédd csapat vét a szabdlyok ellen a rugast meg kell ismételni, ha nem sziiletik gél.

e Ha arugast végzG jatékos csapattarsa vét a szabalyok ellen, ha gdl sziiletik, a rugast meg kell
ismételni.

e Ha a rugast végzd jatékos vét a szabalyok ellen, az ellenfél javara megitélt kozvetett
szabadrugassal kell folytatni.

BJLEK Fegyelmi Bizottsag és Fegyelmi Biztos

A BJLEK hatalyos Fegyelmi Szabalyzatanak (FSZ) alapjat az érvényben |évé MLSZ szabalyzata adja. A
fegyelmi jogkort a legaldbb haromtagl BILEK Fegyelmi Bizottsag, kisebb horderejli gyekben a
Fegyelmi Biztos gyakorolja. Feladatuk a bajnoksag szabalyainak megéGrzése és a szabalyszegések
biintetése.
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BJLEK Fegyelmi Bizottsag és Fegyelmi Biztos az aldbbi esetekben jarhat el:
Labdarugok fegyelmi ligyeiben: a kiszabott blintetés mértékét MLSZ szabalyzata alapjan hatarozza
meg
e masodik sarga lapos figyelmeztetés utani kidllitas
e durva jatékban vétkesség
e ajatékvezetd dontéseinek kifogasolasa
e sportszer(tlen viselkedés
e azellenfél, vagy mas, a mérkGzésen jelen [év6 személy nyilvanossag el6tti megsértése
e egyéb sportszer(tlenség esetén.

Csapatkapitanyok fegyelmi Ggyeiben:
e szobeli figyelmeztetés, irdsbeli megrovas
e eltiltds minden jellegl mérk&zésre vonatkozdan.

Csapatok fegyelmi ligyeiben:
e (rasbeli figyelmeztetés
e jogosulatlan jaték esetében
e Odvas esetén.

Ovas

A bajnoksag ideje alatt az ovasi lgyeket — irdsos bejelentés és az évasi dij egyidejli befizetése
esetén — a Fegyelmi Bizottsag targyalja. A hatarozat ellen fellebbezésnek helye nincs.

Az Gvasi dij: 5 000 Ft.

Az 6vast a megovott mérkézést kdveté napon 16.00-ig kell benyujtani a Fegyelmi Bizottsaghoz
(buzanszkykupa@gmail.com).

Otletgazda és know how-tulajdonos: Kulcsar Zsolt Levente
©Minden jog fenntartva
Karpatok-Sport Szabadidds és Kulturalis Egyesiilet
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Lebonyolitasok

Divizid I. (a kieséses szakaszban a tovabbjutas minden esetben 2 meccsen dél el)

12 csapat bajnoksag:

Alapszakasz: 2 hatos csoport egyfordulds kormérkdzéses rendszer, csoportonként 3 tovabbjutdval
K6zépdontd: 1 hatos csoport a tovabbjutd csapatok egymas elleni alapszakaszbeli eredményeiket
magukkal hozzdak, és a masik csoportbdl érkezé csapatokkal mérkéznek meg.

EI6dontd (egy mérkSzés a Final Four része): Rajatszds 1. — Rajatszas 4. és Rajatszas 2. — Rajatszas 3.
Bronzmérk&zés: el6dontd vesztesei

Donté: el6dontd gySztesei

16 csapatos bajnokag

Alapszakasz: 4 négyes csoport kétfordulds h6kormeérk&zéses rendszer, csoportonként 2 tovabbjutéval
Negyeddonté: A1-D2 B1-C2 C1-B2 D1-A2

ElI6donts (egy mérkSzés a Final Four része): A1/D2-B1/C2 és C1/B2-D1/A2

Bronzmérké&zés: el6donté vesztesei

Dont6: el6dont6 gybztesei

Divizid Il. és Divizid IIl.

A tovabbjutas lehet6leg 2 meccsen dél el a Versenybizottsag dontése alapjan fligg6en a

rendelkezésre all6 id6tél.

Nyolcaddonté Negyeddontd El6dontd Donté
1. A1-B2
a.1-2
2.C1-D2
A.a-b
3.E1-F2
b.3-4
4.G1-H2
A-B
5. B1-A2
c.5-6
6. D1-C2
B. c-d
7. F1-E2
d.7-8
8. H1-G2
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